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K A P I T E L  1

Die Module
OpenAI Codex vom Coding Assistenten zum autonomen Engineering Agent im eigenen Projekt 
einsetzen



» Module 1 bis 9

Nr. Modul

1 Codex verstehen und einsetzen

2 Context Engineering

3 AGENTS.md und Projektregeln

4 Plan Mode und agentische Workflows

5 Codex im Softwareprojekt

6 Git, Sessions und parallele Arbeit

7 Sicherheit, Permissions und Autonomie

8 Agent Skills und wiederverwendbare Fähigkeiten

9 MCP und externe Werkzeuge



» Module 10 bis 12

Nr. Modul

10 Codex SDK und Automatisierungen

11 Codex lokal, im Web und in der Cloud

12 Praxisprojekt: Vom Auftrag zum Ergebnis



» Für wen dieses Seminar ist

› Erfahrene Entwicklerinnen und Entwickler, die Codex im Alltag produktiv und kontrolliert 
nutzen wollen.



✓ Was Ihr Team danach kann

› Projektkontext so bereitstellen, dass Codex zuverlässig arbeitet

› Dauerhafte Projektregeln in AGENTS.md verankern

› Komplexe Aufgaben über Plan Mode strukturiert umsetzen



✓ Was Ihr Team danach kann (Fortsetzung)

› Berechtigungen und Autonomiegrenzen bewusst konfigurieren

› Codex über MCP und SDK in eigene Werkzeuge einbinden



? Was Ihr Team mitbringen sollte

› Sichere Praxis in einer Programmiersprache

› Routinierter Umgang mit Git und Kommandozeile

› Grundverständnis von Tests und Code Review
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Sprechen Sie uns an
› HECKER CONSULTING · Erkrather Str. 401 · 40231 Düsseldorf

› Telefon: +49 211 542 480 40

› E-Mail: info@hco.de

› www.learning-master.de
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