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K A P I T E L  1

Die Module
Ein Domänenmodell Schritt für Schritt aufbauen



» Die Module

Nr. Modul

1 Einführung

2 Der erste Bounded Context

3 UI- und Persistenzschicht

4 Aggregate im Bounded Context

5 Repositories

6 Der zweite Bounded Context

7 Domain Events

8 Ausblick und Anti-Patterns



» Für wen dieses Seminar ist

› Erfahrene Entwicklerinnen und Entwickler objektorientierter Sprachen, die fachlich komplexe 
Software entwerfen und DDD in einer echten Codebasis anwenden wollen.



✓ Was Ihr Team danach kann

› Entities und Value Objects sicher unterscheiden und passende Basisklassen bauen

› Aggregate schneiden und ihre Grenzen begründen

› Das Domänenmodell trotz ORM und Datenbank isoliert halten



✓ Was Ihr Team danach kann (Fortsetzung)

› Bounded Contexts abgrenzen und über Domain Events entkoppeln

› Anemic Domain Model, Fat Entities und Repository-Anti-Patterns erkennen



? Was Ihr Team mitbringen sollte

› Sichere Kenntnisse einer objektorientierten Sprache und Erfahrung mit objektorientiertem 
Entwurf

› Grundverständnis der DDD-Begriffe, etwa aus Eric Evans' Blue Book

› Praxis mit Unit Tests und mit einem relationalen Datenbank-Mapper (gleich welchem)
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Sprechen Sie uns an
› HECKER CONSULTING · Erkrather Str. 401 · 40231 Düsseldorf

› Telefon: +49 211 542 480 40

› E-Mail: info@hco.de

› www.learning-master.de
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